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Gorolské turistické informacni centrum v Mostech u Jablunkova spolecné s informac-
nim centrem z Istebne vytvofili dvé questingové hledacky — cesty za pokladem. Jednu
najdete zde v Mostech, druhou na Istebne. Vedou od jednoho zajimavého mista k druhé-
mu a k ukrytému pokladu!

Usp&sné absolvovani je pro zdatné hledace a lustitele hadanek a dkold! Jejich Feseni
zapisujte do pfipravenych policek. Nakonec pismena a €isla v barevnych polickdch prepis-
te na zadni stranu letaku: ziskéte HESLO a KOD pro nalezeni pokladu, malé disilka napovi,
na kterou pozici.
véas, méli radost z hledani skrysi. Z pokladu si vyberte jeden darek a ostatni nechejte pro
dalsi hledace. Dékujeme, pejeme hodné $tésti a hlavné dobrou zhavu!

Zacatek trasy:

Orientujte se podle kostela v centru obce. Postavte se k nému celem a zacatek je 100
m vpravo: 49°31'39.761"N, 18°4514.927E

Géralskie Centrum Informacji Turystycznej w gminie Mosty u Jablunkova wraz z Cent-
rum Informacji w Istebnej przygotowaty dla Was dwa szlaki — questy, wypraw po skarb”.
Jedna trasa znajduje sie w Mostach a druga w Istebnej. Na trasach zobaczy¢ mozna wiele
ciekawych miejsc, a na ich koricu ukryty jest skarb!

Sukces gwarantowany dla zapalonych poszukiwaczy skarbéw i amatoréw krzyzowek!
Rozwigzanie zadan wpisujcie do przygotowanych pdl. Nastepnie litery i numery z kolo-
rowych pdl prosimy wpisac na tylng strone ulotki: uzyskane HAStO oraz KOD stuza do
odnalezienia skarbu. Podane przez nas literki pomoga Wam we wpisywaniu we wiasciwe
miejsce.

Ze skrzynkami i pieczatkami nalezy obchodzic sie ostroznie. Prosimy ne niszczy¢ je, aby
réwniez ci, ktérzy przyjda po Was mogli, cieszy¢ sie z szukania kryjowek. Z odnalezionego
skarbu prosimy wybierzcie tylko jeden prezent a reszte zostawcie nastepnym poszukia-
wezom. Dzigkujemy i zyczymy powodzenia i udanej zabawy!

Poczatek questu:

Punktem orientacyjnym jest kosciét w centrum gminy. Stajac przodem do budynku
poczatek questu znajduje sie 100 m na prawo: 49°31'39.761°N, 18°45'14.927"E

Partnefi projektu — partnerzy projektu:

Jsi konecné v cili, poklad tvdj je za chvili!

Pod stfiskou nddoba se houpd, na ni ozdoba kulatd, jez v heslo je ukrytd.
Pocetni ikon lehky je jak vének, jako nic zdoldvd tviij zdmek!

Poklad je uz tvij, i na ostatni v3ak pamatuj!
Jen jeden kousek z néj si vem, A za odménu razitko dej si sem!

Ciesz sie, bo oto juz drogi finisz! Skarb wnet odnajdziesz, gdy wzrok wysilisz.

Mate pudetko czeka pod daszkiem. Na nim znak, ktdry ukryt sie w hasle
Akiedy cyfry dodasz, pomnozysz. Zyskasz kod, ktéry zamek otworzy...

Skarb juz masz w garsci, odkrywco drogi. Ale postuchaj naszej przestrogi!
We tylko jedna ze skarbca pamiatke. W nagrode przybij piekna pieczatke.

heslo — hasto:

4

ciselny kéd — kod liczbowy:
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Ukol na mapé jsi zdolal skvéle, pokracuj ke staré kole.

V ni'se 1éta ucilo a do kostela sv. Hedviky od roku 1787 chodilo.
Na chvili ve stinustatného _ ___ sezastav

v fijnu se sem vrat'a na pouti se dobre bav.

Po chodniku kolem cukrarny jdes,

az k domu Kasowému pfijdes!

Priiceli 18 kulatych rozet zdob, I
Ty pohled, které pismenko v ndzvu nahradi!

Ped cukrarnu vrat se zpét,

mrkni vlevo-vpravo a silnici prejdi hned.

Za cestou péSinka vpravo, po ni doldi se dej,
pod dvéma mdistky poprvé se na Oetnici podivej!

Stary mlyn tu kdysi stal,
dnes uz ho cas odval dal.

SIy3is? Miynské __sehnulo,

aby obili semlelo!
Proti proudu jdi dal a pod kamennou zdi poseckej
amalé splavky spocite].

Cestickou k cervené znacce pokracuj,

odtud kroky vpravo dvakrét stoc!

Na mostku se zabradlim chvili stdj

ado snu rychle naskoc!

V ném vlevo rybnik zfi3, na ném led a chlapy, co kry sekaji.
Ty pak od mostku vpravo pod budovu do ledérny davaji.

Jidlo a ndpoje pro lidi ten led chladil,
atyjisté vis, kdy na rybniku led se tvofil. 2

Na cestu znovu se dej Vpravo mijis Beskyd, hotel byvaly,
a v minulosti jeté poseckej. kde hlavu slozit smél turista i pocestny.

Obezitetné prejdi silnici, jak se slusi,
vlevo se nasméruj a nastraz o€ i usi.
Po pravé strané, stoji zvlastni budova,
Jeji barva, je totiz
Kdyby se objevil dobry sluha, ale zly pan,
zkroti ho posddka z budovy, které chréni sv. Floridn.

Zadanie wykonane? |dZ w strone starej szkoty przyspieszajac kroku.
Tam niegdys sie uczono i chodzono do kosciota $w. Jadwigi z 1787 roku.
W cieniu rostego __ ____ stan teraz wedrowniku

tu warto jest przyjechac na odpust w pazdzierniku!

Teraz ruszaj chodnikiem, koto cukierni kolego,

az dojdziesz raznym krokiem do Domu Kasowego.

Fasada Domu w rozety przyozdobiona jest cafa . .
Widzisz, w ktdrej literce sie jedna z nich schowata? 1
Przed cukiernig idZ z powrotem!

Spojrzyj w lewo i w prawo i przejdz przez droge potem.
Za droga mata sciezka w prawo i w dot Cie wzywa,

gdzie pod dwoma mostkami O3etnica przeptywa.

Tu stat kiedys stary mtyn,
lecz czas sie rozprawit z nim.
Syszysz? _ _ _ _ miynskie sie krecito

i ziaro na make mielito.
Pod prad, az do kamiennej Sciany id7 dalej .
i policz teraz kaskady mate

Do czerwonego znaku podazaj teraz zwawo,

a potem Twoje kroki kieruj dwukrotnie w prawo.
Na mostku z porecza pozostan chwileczke,

w minione czasy zréb sobie wycieczke.

Po lewej na stawie mezczyZni bryty lodu siekali,
po prawej byta lodownia, gdzie 16d sktadowali.

Tak jadto i napoje dla ludzi kiedys schtadzano. I
3

Inasz nazwe pory roku, kiedy 16d tu rabano?

WyjdZ znéw na droge, most zostaw w tyle,

lecz w dawnych czasach pozostan na chwile.

Po prawej mijasz budynek Beskidu — dawnego hotelu,
gdzie turystéw strudzonych odpoczeto wielu.

Krécej sméle dal,

stara Skola dnes uz nezve dal.

Kdysi se zde ditka cist, psat ucila

ana tabuli geometrickd télesa kreslila.
Nékterd télesa ze Skoly utekla,

Dvé © nezbedné,
I 5

strazi vchod do Skoly v noci i ve dne.

Ve stinu u Skoly se pamétnik schovavd,
jméno prvniho prezidenta vyddva.

A také ti napovi, co vétvicka davno vi,
jak se jmenuje strom nérodni:

U prosklené zastavky vpravo se dej
ana prvni peron nédrazi pospichej!
Medvéd tabuli hlida,

jez o tunelech povida.

Kdo projel roku 1880 tunelem?
Sem to napi$ honem honem!

Kolika tunely viaky dnes projedou?

A na kolik ndstupist sem dojedou?

Jesté spocti zuby drevéného medvéda,
suma obloukd v podloubi je tvoje konecnd!

Chvili jesté poseckej Soucet v hlavé zanechej,
a dobie vSe pocitej! a ped budovu zpét pospichej!

Zady k nddraZi se otoc,

a hlavu vpravo natoc!

V dali STOPku uvidis

atam silnici prekrocis.

Prvni zelezni¢ni viadukt mijis,

Pres mostek a kolem potoku k dalsimu mifis.

Mozesz teraz ostroznie ulice przekroczy¢
i w lewo sie kieruj wytezajac oczy.
Budynek specjalny miniesz z prawej strony.

Widac go z daleka, ma kolor :
Stad w czasie pozaru strazacy ruszaja,

Swietego Floriana na pomoc wzywajac.

1dZ Smiato dalej, czujny jak stréz,

min stara szkote, nieczynna dzi¢ juz.

Tu kiedys mtodziez szkolna wiedze zdobywata,
tajniki nauki pilnie poznawata.

Na tablicy kreslono geometryczne figury,

Dwie kragte do dzis tu zostaty,

jakby na strazy tej szkoty stac chciaty.

Inajdz obok szkoty umieszczony pomnik,
pierwszego prezydenta imie i przypomni.
Ajesli nie wiesz, to z niej sie dowiedz,
jak sie nazywa drzewo narodowe?: :

Przy przeszklonym przystanku w prawo zmierzaj,
na pierwszy peron dworca uderzaj.

NiedZwiedz tu srogi tablicy pilnuje,

ktora tuneli dzieje spisuje.

Kto jechat tedy w 1880 roku?

Odczytaj odpowied? i napisz ja z boku.

lloma tunelami pociqgi przejezdzajq?
Zilu perondw ludzi zabierajq?

W paszczy niedzwiedzia zeby teraz Zlicz,
ilos¢ tukdw arkad na budynku wpisz!

Choc cig juz gtowa boli, Wynik zachowaj na potem.
to dobrze wszystko policz. No i ruszaj z powrotem!

Kamennou klenbu chvilicku obdivuj,

a zrak na malé vystupky s Cisly nasméfuj!
Nejvyssi cislo najdes lehoucko,

Cekd tady na néj prazdné policko!

Vlevo-vpravo koukni se, Nad nadrazim az k informacni tabuli,
pies silnici preval se! tam zastav se a naméhej svou kebuli!

Tabule o trojmezi ti prozradi,

co zajimavého v regionu je k vidéni!
Kdysi Valasi sem ovecky piivedli,
aby ti je i dnes Goroli predvedli!

Mapa taky zadni stranu mé Na titulni stranu si ji oraz,
atarazitko s oveckou hlida! a je tady posledni dotaz!

Urcité ztistalo ti v hlave,
kolik setkava se statti na Hrcavé?

Vepis slovo posledni:
a za kfizovatku pohlédni! 9

Cesta k Zeleznici za pottickem vpravo vede
a tvé kroky do podchodu svede!
Za podchodem vlevo na dfevénku pohlédni,

turisté v ni casto informace hledaji.

Previsla bfizka v jeji blizkosti,
znamend konec tvé Gizkosti!
Kde vodu ze zemé Cerpali kdysi,
dneska sviij poklad najdi si!

Dworzec za sobg zostaw juz

i w prawo gtowa teraz rusz.

Inak STOP zobacza wkrétce twe oczy,

przy nim ulice $miafo przekroczysz.

Przejdz koto pierwszego wiaduktu kolejowego
i mostkiem koto potoka dojdZ do nastepnego.

Kamienny fuk masz przed oczami,

spojrz na te mate uskoki z cyframi.
Najwyzsza liczhe poznasz z daleka,
to puste pole juz na nig czeka.

Aterazw lewo i w prawo zerkajac,

przez droge przeskocz zwinnie jak zajac.
Nad dworcem idZ do informacyjnej tablicy,
tam znéw uzy¢ musisz swej mozgownicy.

Tablica Tréjstyku region opisuje, Watasi owce tu pasli w przesztosci,
do miejsc ciekawych w poblizu kieruje. na naszej karcie tez jedna zagosci!

Tylng ma strone tez mapa owa, Wiec na okfadke przybij ja Smiato,
a tam owieczka Twoja sie chowa. pytanie jeszcze nam jedno zostato.

Nie jest to wielka matematyka:
ile sie granic na Hrcavie styka?
Wypetnij teraz ostatnia z luk

i zmierzaj ku rozstaju drdg.

Droga za potoczkiem w prawo manewruje,
twe kroki do przejscia podziemnego kieruje.
Za przejsciem w lewo drzewionka sie miesci,
tu informaqji szukajq turysci.

Nieduza brzézka tu wiernie strézuje,
koniec wedréwki Gi oznajmuje.

Gdzie niegdys z ziemi wode czerpano,
tam wiasnie dzisiaj skarb Twéj schowano.




